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Nouveautés

e Support des GPU Intel

e Support de DPC++
- BLAS — Support complet CPU & GPU
- LAPACK - support partiel via les Buffers pour CPU & GPU
- Vecteurs — support partiel CPU & GPU



NVIDIA, AMD

OneMKL permet également l'utilisation d’autres
types de GPU
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https://github.com/oneapi-src/oneMKL



GEMM avec oneMKL

int main() {

intée4 t m = 10, n = 6, k = 8, 1da = 12, 1ldb = 8, ldc = 10;
inté4_t sizea = lda * k, sizeb = 1ldb * n, sizec = ldc * n;
double alpha = 1.0, beta = 0.0;

// Allocate matrices

double *A = (double *) mkl malloc(sizeof(double) * sizea);
double *B (double *) mkl malloc(sizeof(double) * sizeb);
double *C = (double *) mkl malloc(sizeof(double) * sizec);

// Initialize matrices [..]

cblas_dgemm(CblasColMajor, CblasNoTrans, CblasNoTrans, m, n, Kk,
alpha, A, 1lda, B, 1ldb, beta, C, ldc);



GEMM avec DPC++

using namespace oneapi::mkl; < Utilisation du namespace oneapi::mkl

inté4 t m= 10, n =6, k = B, lda = 12, 1db = 8, ldc = 18;
inté4 t sizea = lda * k, sizeb = 1db * n, sizec = ldc * n;
double alpha = 1.8, beta = 0.6;

sycl::queue Q{sycl::gpu_selector{}}; Initialisation d’une queue rattachée au GPU

// Allocate matrices
double *A = malloc_shared<double>(sizea, Q);

double *B = malloc_shared<double>(sizeb, Q); Allocation de mémoire partagée entre le CPU et le GPU
double *C = malloc_shared<double>(sizec, Q);

I

A nitislize matrices |1 Nouveau parametre : queue SYCL

auto e = blas::gemm(Q, transpose::N, transpose::N, m, n, k,
alpha, A, 1lda, B, 1db, beta, C, ldc));

} e est un objet de type Event de SYCL qui représente I'exécution de la commande

e.wait() permet d’attendre la fin de I'exécution
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