
  

Intel(R) oneMKL 

Introduction aux nouveautés de la librairie
Math Kernel Library

Support SYSL



  

Que contient oneMKL

Utilisable pleinement sur GPU Utilisable partiellement sur GPU



  

Nouveautés
● Support des GPU Intel

● Support de DPC++

– BLAS – Support complet CPU & GPU

– LAPACK – support partiel via les Buffers pour CPU & GPU

– Vecteurs – support partiel CPU & GPU



  

NVIDIA, AMD

OneMKL permet également l’utilisation d’autres 
types de GPU 

https://github.com/oneapi-src/oneMKL



  

GEMM avec oneMKL



  

GEMM avec DPC++

Initialisation d’une queue rattachée au GPU

Allocation de mémoire partagée entre le CPU et le GPU

e est un objet de type Event de SYCL qui représente l’exécution de la commande
e.wait() permet d’attendre la fin de l’exécution 

Utilisation du namespace oneapi::mkl

Nouveau paramètre : queue SYCL
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